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INOVACOES MUNDIAIS EM TECNOLOGIA TEXTIL

APRESENTAGCAO

Vocé acaba de adquirir seu Manual AM -2020 sémes  que irg
lhe informar as operacdes de comandos de um modo simples e direto.
Este manual é parte integrante da maquina, deve ser armazenado
proximo e em local seco, a fim de garantir o manuseio do mesmo.

Esperamos que nosso equipamento supere suas expectativas.



MENU OPERADOR

Funcdes que controlam as operacdes automaticas da maquina, utilizadas pelo
operador.

FUNGOES MENU OPERADOR:

Pontos de seguranca
Ponta de Cdés Inicial
Falha Ponto Inicial
Calcador Auxiliar Inicial
Ponta de Cés Final
Falha Ponto Final
Calcador Auxiliar Final
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NOTA: Para acessar ao menu operador o sensor precisa estar em modo
standby de leitura de peca, ou seja, a luz amarela que indica presega de peg¢a em
costura precisa estar acesa.

> FUNGAO: PONTO DE SEGURANGA
Utilizado para ativar a seguranga de
leitura do sensor.

~
MENU

1°. Passo — Pressione o bot&o { =l

MAIS
2°. Passo — Pressione o botao T
até aparecer PONTO DE SEGURANCA.

ENTER
3°. Passo — Pressione o botdo |«

MENOS MAIS
4°, Passo — Pressione os botdes = ou @ +
até a quantidade de pontos desejado

ENTER
5°. Passo — Pressione o botéo para
gravar a quantidade de pontos.
) MENU |
6°. Passo — Pression e o botdo| = para
Tela inicial.



> FUNCAO PONTA DE COS INICIAL
Funcao utilizada definir o tamanho da
da primeira ponta de c6s. Mais pontos
diminue a ponta de cés e menos pontos

aumenta a ponta de cés

MENU

1°. Passo - Pressione o botao é

MAIS
2°. Passo - Pressione o bot&o +
até aparecer PONTA DE COS INICIAL

ENTER
3°. Passo — Pressione o botdo |+

MENOS MA
4° Passo - Pressione os botbes | = ou até a quantidade de
pontos desejado

. . |ENTER
5°. Passo - Pressione o bota para gravar.

. - MENU e s
6°. Passo - Pressione o botéo = | para Tela inicial.

> FUNCAO: FALHA PONTO INICIAL
Funcgao utilizada para ajustar a qtd de pontos
falhados no inicio da pec¢a.

1°. Passo - Pressione o botao @

2° Passo - Pressione o botdo "'_’ils
até FALHA PONTO INICIAL

. ~ ENTER
3°. Passo - Pressione o0 botao |

MAIS
4°, Passo - Pressione os botdes ou até a quantidade de

pontos desejado.

5°. Passo - Pressione o botdo <« | para gravar aquantidade de pontos.

MENU
N

6°. Passo - Pressione o botdo| = | para Tela Inicial.



> FUNCAO CALCADOR AUXILIAR INICIAL
Funcao utilizada para melhor ajustar o corte na ponta de cés inicial.

. ~ MENU
1°. Passo - Pressione o botao é

MAIS
2°. Passo - Pressione o botao | +
até aparecer CALCADOR AUXULIAR INICIAL.

ENTER
3°. Passo — Pressione o botdo |+

MENOS
4°. Passo - Pressione os botées | =  ou até a quantidade de
pontos desejado

. .. |ENTER
5°. Passo - Pressione o bota para gravar.

. - MENU e s
6°. Passo - Pressione o botao = para Tela inicial.

> FUNCAO: PONTA DE COS FINAL

Funcao utilizada para definir o tamanho da segunda ponta de cés.
1°, Passo - Pressione o botdo| =

MAIS i
2°. Passo - Pressione o botéo[ + ate aparecer PONTA DE COS FINAL

ENTER
3°. Passo - Pressione o botao | «

4°. Passo - Pressione os botées[""EiW
pontos desejado. )

ou@ até a quantidade de

5°. Passo - Pressione o botéo para gravar aquantidade de pontos.

MENU
=N

6°. Passo - Pressione o botdo para Tela Inicial. =g



> FUNGCAO: FALHA PONTO FINAL
Funcao utilizada para ajustar a qtd de pontos
falhados no final da peca.

1°. Passo - Pressione o botdo =

MAIS
2°. Passo - Pressione o botao B até aparecer FALHA PONTO FINAL.

ENTER
3°. Passo - Pressione o0 botdo| «—

4°. Passo - Pressione os botdes ou M_’;S até a quantidade de
pontos desejado.

5°. Passo - Pressione o botao para gravar aquantidade de pontos.

MENU

6°. Passo - Pressione o botdo = para Tela Inicial.

> FUNGAO CALCADOR AUXILIAR FINAL
Funcao utilizada para melhor ajustar o corte na ponta de cés final.

MENU

1°. Passo - Pressione o botao E
2°. Passo - Pressione o botdo | +
até aparecer CALCADOR AUXULIAR FINAL.

ENTER
3°. Passo — Pressione o botao

MENOS
4° Passo - Pressione os botbes | = ou Mf até a quantidade de
pontos desejado T

. .. |ENTER
5°. Passo - Pressione o bota para gravar.

6°. Passo - Pressione o botao M%U para Tela inicial.
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